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Pour vous accueillir, I'équipe des Musées de Saint-Omer est d votre disposition
et disponible sur rendez-vous. Une permanence téléphonique est assurée tous

les jours de 10h @ 12h et de 14h a 17h.

Direction

Romain Saffré
Direction / Conservation

m s-direction

e-saint-omer.fr

Cheffe de pole /
Régie des ceuvres
musees-regle

@ ville-saint-omer.fr

Jules Hérault
Régie technique / Surveillance

Clémence Lacoque

Cheffe de pole / Programmation

Delphine Adams
Actions éducatives

Gul:(ﬂ% gl o\

(Pole sccndbaniat
Isabelle Legrand

Secrétariat
ecretariat

t-omer.fr

Jean-Pierre Duwiquet,
David Itsweire,

Pascal Vospette
Surveillance / Accueil

Sandrine Winock,

Martine Przybylski
Entretien

Communication /
Médiation numérique
musees-communication
@ ville-saint-omer.fr

Monique Declerck,
Sabine Castelain
Accueil / Réservations

accuel

@ saint-omer.fr

Julie Ballanfat, Elisabeth Calais, Marie Caron, Anne-Sophie Druant,
Marie-Laure Dumont-Fourmanoir, Loraine Patebex, Laura Rischebé,

Cécile Vallez, Marie-Claude Vandaele, Adeline Vannelle, Frangoise Vanpeene

Delphine Adams

musees-mediation@ ville-saint-omer.fr /03 2138 00 94

Gaétane Lheureux, professeur missionné DAAC

gaetane.lheureux@yahoo.fr

MSMM»
-d'ceunre

apﬁéeufda.mam’

Le musée Sandelin est I'un
des principaux musées
de France de la Région
Hauts-de-France.

Occupant un magnifique
hotel particulier datant
de la fin du 18° siécle,
il renferme de riches
collections tres diverses
allant du Moyen Age au
19¢ siecle.

Une invitation au voyage
a travers I'Histoire et les
Arts |

ART MEDTEVAL

Armes, mosaiques,

ww@ﬂ:m& nfum,

flud« w nfa,nfu Je
nee !

Témoins du riche passé
de Saint-Omer al'époque
meédiévale, les collections
du musée illustrent a la
fois I’évolution des modes
de combat, les grands
monuments de la ville,
dont certains ont disparu,
et les arts au nord de
'Europe du 10°¢ au 16°
siecle.

BEAUX-ARTS

Peintures de maitres,
cabinets de curiosités,
un néga@dwtw- les yeix /

Ces espaces refletent le
goUt des collectionneurs
et lart de vivre du
16¢ au 19¢ siecle. llIs
comprennent notamment
trois salons habillés de
leurs boiseries d’origine,
classées Monument
Historique. De véritables
chefs-d'ceuvre de la
peinture européenne
vous y sont présentés.
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CERAMIQUES

@om&im, @a'ienm,
collections faponaises. .

M-WM'&M@SW@
et 0 Quie ! J”

Une présentation
chronologique relate
les origines de la
faience européenne, les
influences croisées entre
'Europe et I'Asie, ainsi
que les grands centres
producteurs européens
tels que Delft, Rouen ou
Sinceny ; sans oublier les
faiences et les pipes de
Saint-Omer.
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JOURNEE D'INTEGRATION DES ¢
Musée Sandelin / Pays & ant ot & hiskoire do Saint-Omen

Le musée Sandelin et le Pays d’art et d’histoire de Saint-Omer vous proposent une
journée d’intégration des 6°alliant nature et culture ! Cette journée s'inscrit au sein
d’une démarche d’éducation artistique et culturelle.

-9h -9h30 : accueil et répartition des groupes
Principe : - 9h30 - 1th : activité n°1
La promotion est divisée en 3 groupes (6 classes maximum). -11h - 12h30 : activité n°2

Chaque groupe réalise les 3 activités dans un ordre différent. L'ensemble des -12h30 - 14h : pause déjeuner
groupes se retrouve a la fin de la journée lors du temps de restitution.

-14h - 15h30 : activité n°3
-15h30 - 16h : temps de restitution

Un parcours au coeur du jardin extraordinaire qu’offrent les ,
collections du musée, a la découverte de la faune et de la Goufo.oﬁ eﬁ Wuaﬂon :

flore représentées dans les ceuvres. Décors de boiserie

associés aux saisons, natures-mortes gourmandes ou Pays d'art et d'histoire de Saint-Omer
odorantes, plat en faience évoquant le marais ou Mathias Boudot
encore peinture de jardin luxuriant vous invitent & mathias-BOUDOT®@ aud-stomer.fr

venir respirer au musée |
Tel.03 2138 0162

Dansuneville,ily a de l'asphalte, du béton, des
briques et des voitures mais pas seulement :
la végétation est partout présente pour peu
qu’on observe. Des plantes aromatiques

et médicinales aux adventices entre Cette action est a déposer dans le cadre de
deux pavés, nous arpenterons la ville & la fappel a projets départemental des actions
découverte de son coté vert. éducatives.

Au cours de l'atelier, les éleves réalisent un

herbier urbain avec les différentes plantes

qui auront été récoltées lors des visites. Une

deuxieme partie autour du jardinage et la mise

en pot de graines permettra de pérenniser la

journée avec une plante qui poussera au cours de
'automne.
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" ACTION EDUCATIVE AU MUSEE

Le musée est un lieu d'apprentissage et
de découverte sensible, qui permet une
confrontation directe avec les témoins de
I'histoire de 'Homme.

Les collections offrent de véritables
rencontres ou I'’émotion des éléves peut
s’exprimer. Les ceuvres exposées sont des
supports privilégiés pour matérialiser les
époques et les styles et ainsi permettre
aux éleves de passer de l'enseignement
théorique ala compréhension par l'objet.

L'action éducative du musée vise arépondre
aux objectifs de I'éducation artistique et
culturelle en invitant tous les éleves a se
constituer une culture personnelle riche
tout au long de leur parcours scolaire. Elle
a pour missions essentielles de :

> Construire des démarches éducatives
en partenariat avec les enseignants du
primaire et du secondaire dans le cadre
des programmes établis tout en favorisant
l'interdisciplinarité.

> Privilegier des approches éducatives
et interactives des collections qui
développent les facultés d'observation,
de questionnement, de jugement et
d’expression.

> Concevoir des activités qui incitent
chaque jeune visiteur a établir une relation
sensible avec l'objet, a l'apprécier et a se
'approprier, d se forger des connaissances
autour de l'objet et a le situer.

> Développer une attitude curieuse et
creative chez le jeune visiteur, en associant
a la découverte des lieux, une pratique
manuelle.

> Prodvuire des ressources pédagogiques
pour les enseignants : documents, dossiers
pédagogiques, mallettes pédagogiques...

> Poursuivre un travail de partenariat

avec les services culturels du territoire, les
Inspections de I'éducations nationale de
Saint-Omer 1 et 2 et d’Aire sur la Lys, la
DAAC et le Rectorat.
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UNE OFFRE ADAPTEE AUX ELEVES ET AUX BESOINS DES ENSETGNANTS

Une offre adaptic

Chaque action éducative est congue
de maniéere interactive. Elle permet
aux éléves d'observer les ceuvres et
de s’interroger sur certaines notions
telles que la forme, le support, la
matiere, la lumiere, la composition,
la couleur, les effets plastiques, les
objets symboliques...

Les différents themes sont abordés
en lien avec les programmes de
'Education nationale et en vue de
la validation des compétences du
socle commun :

* histoire et géographie
* lettres
» éducation artistique

* éducation civique
notion de protection et de mise en
valeur du patrimoine)

* mathématiques
perspective, raccourci, symétrie)

» arts plastiques

* histoire des arts

Les visites et les ateliers proposés
permettent de nourrir son projet de
classe et peuvent étre des ressources
dans la mise en ceuvre des parcours
éducatifs (PEAC, Parcours Avenir,
Parcours Citoyen) et dans le cadre
des enseignements de pratiques
interdisciplinaires.

(Pourtous

Les visites et les ateliers peuvent
étres adaptées aux éleves en
situation de handicap, sur demande.

Enseignants, éducateurs des
structures éducatives accueillant
des éleves en situation de handicap
mental ou psychique (ULIS, IME,
ITEP, etc.), nous sommes & votre
écoute pour répondre a vos attentes
et construire ensemble un projet
adapté avos besoins.

/’ ° /7 of)e

Vous souhaitez mettre en place un
projet engageant une approche
approfondie ?

Inscrire votre projet dans le cadre
des dispositifs "Classes a Projets
Artistiques et Culturels”, "La classe,
Poeuvre...

Nous vous proposons de Vvous
accompagner afin de construire
ensemble un programme adapté a
vos objectifs pédagogiques.

Contact : Delphine Adams
musees-mediation@ ville-saint-

omer.fr

Pensez an Pass Education !

Afin  de permettre & chaque
enseignant de découvrir la richesse
du musée Sandelin, l'entrée au
musée est gratuite sur présentation
du Pass Education.

11
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Professeur d’arts plastiques au college de
Thérouanne, une mission m’est confiée
par la DAAC depuis septembre 2015 au
musée Sandelin.

Mon réle est de développer les actions
artistiques et culturelles avec les équipes
éducatives des établissements scolaires
et d’enrichir le projet éducatif du musée
Sandelin.

Je travaille avec I'équipe du musée
depuis de nombreuses années et cette
mission est l'occasion d’approfondir ce
travail collaboratif, de partager mes
expériences avec les collegues et de
développer de nouvelles actions.

Simples visites au musée, actions
interdisciplinaires en lien avec le PEAC,
emprunt d'ceuvres dans le cadre d'un
EROA, travail autour des métiers du
musée, participation a lopération la
classe l'oeuvre dans le cadre de la Nuit
des musées, clea : autant de projets
enthousiasmants que j'ai menés avec
mes classes au musée, et que je vous
invite a vivre avec vos éleves |

musées(em)portables, semaine des
mathématiques : des actions innovantes
que jaccompagne et qui permettent
de découvrir autrement le musée.
Découverte autonome des collections
. des fiches missions pour vous et vos
éleves sont a disposition, pour les inciter

12
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a chercher, a prendre la parole a propos
des oeuvres et a devenir acteur et
médiateur de leur visite.

Dans le cadre de la formation continue
DAFOP, j’ai travaillé également avec des
professeurs de toutes disciplines, au sein
des collections, sur une approche ludique
des ceuvres avec les éleves, dans le cadre
du PEAC et de I'enseignement partagé de
I'histoire des arts.

J'échange aussi depuis longtemps avec
les collegues des lycées, des lycées
professionnels, des écoles maternelles
et primaires (en lien avec la CPAV). Cette
liaison s’est renforcée par la mise en
place du PEAC et du travail par.cycle. .« «

Collegues de tous horizons, je me tiens
a votre disposition pour accompagner
vos projets au musée !

J'y suis présente :

en général le 1*" et/ou 2° et 4° lundi de
chaque mois, hors vacances scolaires
entre 8h30 et 11h30 (planning a la
demande).

Tél.032138 00 94
courriel: gaetane.lheureux@yahoo.fr

@0 0000000000000 00000000000 00
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EXPOSITION
HENRL DUPULS
1§

L'ART DU REGARD
§

CLEA 2020
1
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Mercredi 4 mars
2020
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HENRL DUPUTS :

200 ans de passion

Duw 1% @éwiwa.u.m aoitt 2020
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L’histoire des musées de Saint-
Omer est faite d’'une succession de
donations, nombreuses et de toutes
les tailles. L'une se distingue par son
énormité, sa diversité et la présence
d'ceuvres majeures, a linstar du
Paysage d’hiver au bilcheron de
Leytens.

Henri Dupuis (1819-1889) fut un
collectionneur universel. A sa mort,

en 1889, il légua sa demeure et
'ensemble de sa collection a la ville
de Saint-Omer : arts décoratifs,

peintures, sculptures et un grand
nombre de naturalia (plus de 20 000
items).

Dans les années 1950, sa maison fut
transformée en musée d’histoire
naturelle apres le transfert des
collections alors présentées a I'hotel
Sandelin.

Deux-cents ans apres sa naissance
venez redécouvrir Henri Dupuis au
sein d'un parcours qui vous dévoilera
les grandes entités de sa collection et
se prolongera a travers les salles du
musée Sandelin pour y redécouvrir
les ceuvres léguées par lui, bien
trop nombreuses pour étre toutes
rassemblées au sein du parcours de
I'exposition.

L’offre pédagogique autour de cette
exposition sera diffusée en début
d'année 2020.

1%

1
i

l'ART DU REGARD . On vous donne les clés
Duas aeptembre 2019 a 12 januier 2020

Les collections d’art de Saint-Omer
se composent pour Iessentiel
d’'oeuvres ayant un, deux, trois,
quatre siécles, parfois plus.

Durant tout ce temps écoulé, des
générations d’homo sapiens se
sont succédé. Leur culture, leurs
références visuelles, leurs centres
d’intérét, leur environnement
ont profondément changé. Par
conséquent, il n'est pas possible
de voir une ceuvre avec le méme
regard que les contemporains de sa
création. Pourtant, on ne peut faire
’économie de cette recherche si 'on
veut comprendre pleinement l'objet
que l'on contemple. Ce parcours/
expo invite d une archéologie du
regard en parcourant les collections
du musée Sandelin.

©00c000000000000000000000000000 00

VISTTE DECOUVERTE
"L ART DU REGARD'

wiaite accompaguia

Durée : 1h30
Public : Cycle 4 et lycée

Est-on sOr de comprendre les
ceuvres quand plusieurs siécles
nous séparent de leur création ?
Une visite découverte qui propose
aux éléeves de percer les secrets
des collections du musée et de les
Voir sous un autre jour.

®0c00cc00000000000000000000000000000

® 0000000000000 00000000000000000000000000

000000000000 0000000000000000000000000

Le parcours se développe autour
de sept thématiques permettant
d’aborder lescriteres d’appréciation
des ceuvres :

> Qu'est-ce que l'art ?

> Qui s’intéresse al'art ?

> La société change

> Une vision biaisée du monde

> La "Roue de la fortune” des Ecoles
> Technique contre inspiration

> Vieille (et ridée)

15
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C.LEA 2000
Du 1 féwnier aw 31 mai 2020

En 2020, la Communauté
d’Agglomération du Pays de Saint-
Omer reconduit le Contrat Local
d’Education Artistique (C.LEA)

Ce C.L.EA. a pour ambition de faire
découvrir la création contemporaine
a tous les publics.

De février & mai 2020, les artistes
s'emploieront & partager avec les
habitants du Pays de Saint-Omer
leurs démarches artistiques et leur
processus de création a travers
divers « gestes artistiques ».

(Rencowtre auec les artistes

» Mercredi 25 sept. 2019
au Moulin a café, Place Foch
Horaire a préciser

Venez rencontrer les artistes lors de
la 27° heure artistique - proposée
dans le cadre des animations
pédagogiques du 1° degré - couplée
a la rencontre 1°" contact pour les
enseignants du second degré.

wai Wai

es 9
Mans soles

Qrtistes Cléa 2020
PSle Fromage

artistes pluridisciplinaires
Waii Waii

plasticienne, illustratrice

Les Mains Sales
compagnie de marionnettes

La Compagnie la Voliére
design

Martin Peterolff
cinéma documentaire

Les enseignants intéressés par un
projet avec les artistes du CLEA
peuvent prendre contact avec
Bérénice Cousin

Coordinatrice du CLEA

Tel.03 7418 20 15

Mail : berenice.cousin®@ ca-pso.fr

Action Culturelle de la Communauté
d’Agglomération du Pays de Saint-
Omer.

www.rencontresartistiques.fr

pole Ffomoge

Iuﬁm@wmwoﬁeﬁe&a/w?

Le musée Sandelin se tient d votre disposition pour vous accompagner dans
la définition d'un projet CLEA commun qui permettrait d'établir des liens avec

les collections du musée.

Contact : Delphine Adams / musees-mediation®@ ville-saint-omer.fr
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OBSERVER LES CEUVAES DU MUSEE
COMPRENDRE, S'EXPRIMER EN
UTILLSANT LE LANGAGE DES ARTS
ETDU CORPS
I

PARTAGER LES CEUVRES
S'EXPRIMER A L'ORAL
)

SEPLONGER DANS LE PASSE
AU TRAVERS DES OEUVRES £1DU
MUSEE
i

LA CERAMIQUE
(57T mNZIéxanuu

LEMUSEE AEJ}TR[MENT. .
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OBSERVER LES OEUVRES, COMPRENDAE,

S'EAPRIMER  EN UTILISANT L

LANGAGE DES ARTS ET DU CORPS
Foune, flove ot bestinine
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DES SONS A VOTR
wistbo accompaguie

en aufonomie
Durée : 45 min
Public : Cycle 1

Durée :1h30
Public : Cycle 2 (CP/CED

Tendez l'oreille | C’est 'ouie qui est &
'honneur ici. Durant cette visite, les
enfants découvrent les ceuvres et les
ambiances du musée grdce 4 une
multitude de sons (instruments de
musique, cris d’animaux, bruitages...).

®000000000000000000000000000000000000000

LES ANTMAUX DANS LES
COLLECTIONS DU MUSEE

wiatbo accompaguie

Durée : 45 min
Public : Cycle 1

Durée : 1h30
Public : Cycle 2, Cycle 3, Cycle 4

Les oceuvres du musée Sandelin
fourmillent d’animaux.

Sujets de fables, ornements
décoratifs, symboles religieux ou
encore animaux domestiques,
mythologiques et  fabuleux, ils
décorent tous les supports... Partez
a leur recherche au gré des salles (a
I'aide d’indices visuels pour les plus
jeunes), et échangez autour de vos
découvertes avec le guide.

©000000000000000000000000000000000000000
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UN JARDIN EXTRAORDINATRE

Offre couplée, en partenariat
avec les jardins du cygne

wistte accompagnde

Durée : 1h30
Public : Cycle 2, Cycle 3

Au musée :

Découvrir la faune et la flore a
travers leur représentation dans
'histoire de l'art et des ateliers
pratiques. La visite du musée
permet de faire connaissance
avec les nombreux animaux et
la riche végétation qui peuplent
les collections. Les enfants
sont invités & reconnaitre et a
associer I'animal a son milieu et
a comprendre les principes de
saisonnalité.

Aux Jardins du Cygne :

Les ateliers réalisés aux Jardins
du cygne s’articulent autour de
la rencontre avec les animaux
peuplant le site, de l'éveil au
goUt et du jardinage. Une
maniere ludique de s’éduquer a
'environnement.

Réservations Informations :
Musée de 'hétel Sandelin:
032138 0094

Jardins du cygne :

0328 48 3402

Pour les tarifs ateliers, contacter
les Jardins du cygne.
Pique-nique possible aux Jardins
du Cygne
http:/www.lesjardinsducygne.com

®0c000000000000000000000000000000000
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MONSTRES ET (OMPAGNIE :
BESTIATRE MEDTEVAL
Durée : 2h

Public : Cycle 2, Cycle 3 et
Cycle 4

Monstres issus de la mythologie

antique, animaux fabuleux,
hybrides et animaux
domestiques peuplent les

collections du musée. Plongés
dans limaginaire des contes
et légendes du Moyen Age les
éleves vont & la découverte des
représentations d’'un bestiaire
varié et merveilleux au sein du
parcours. La séance se poursuit
en atelier, avec la création d' une
créature fabuleuse, réalisée a la
fagon d’un cadavre-exquis.

®0c000000000000000000000000000000000

Dieus et héros de € Antiguite

..................................@

MYTHES £T HEROS
wiaife accompagnée

: Durée :1h30

¢ Public : Cycle 3 et Cycle 4

f Un parcours a la rencontre des
. dieux et héros de [IAntiquité
E qui peuplent les collections
. du musée. L'occasion de se
f plonger dans les mythes et de
. voir comment les artistes ont
f interprété ces sources littéraires.
H

®0c000000000000000000000000000000000
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http://www.lesjardinsducygne.com

OBSERVER LES OEUVRES, COMPRENDAE,
EN  UTILISANT  LE

§'EXPRIMER
LANGAGE DES ARTS ET DU CORPS

Clofis de locture & une cusre & art

O

COMMENT REGARDER UN
TABLEAU !

wistbe accompaguie

Durée : 45 min
Public : Cycle 1 (MS / GS)

Durée :1h30

Lycée

et découvrent leur réle dans

wisife-atelien
Durée : 2h
Public : Cycle 2, Cycle 3, Cycle 4

genre).

00 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Public : Cycle 2, Cycle 3, Cycle 4,

Focus sur quelques ceuvres du musée.
Le guide donne des clefs de lecture
pour permettre aux éleves d’acquérir
une méthodologie pour analyser une
ceuvre. Devant les ceuvres, les éleves
abordent les notions de composition,
de genre, identifient les couleurs,
les harmonies et les contrastes

perception et le ressenti de chacun.

La visite peut étre prolongée par
un atelier plastique, visant a mettre
en pratique les notions découvertes
(compositions, couleurs, contrastes,

®000000000000000000000000000000000000000
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L"ART DU PORTRALT

: Durée :2h

3 Public : Cycle 2, Cycle 3 et
. Cycle 4

. Un portrait est-il  toujours
f réaliste ? Quel est le véritable
. objectif du commanditaire ? A
iquoi sert un portrait ? Graéce
. aux oeuvres du musée, tous
E les aspects de l'art du portrait
. seront abordés (posture,
Scodroge, expression, émotions,
. décor, attributs). En atelier, les
f éleves seront amenés & créer

. leur autoportrait et a réfléchir
: sur la notion d’identité.

eecccccccoe

3 Matériel a fournir :
s une photo de chaque éleve

e000c00000000000000000000000000000000

u&u‘ﬁe—
Durée : 45 min
Public : Cycle 1

Une visite-jeu pour les plus petits
a la découverte des portraits des
collections. Apres avoir réalisé
une série de puzzles pour se
familiariser avec les différentes
parties du visage et recomposer
les portraits mystéres, les enfants
sont invités a les retrouver dans
les salles du musée La séance se
termine par un temps d’échange
autour des ceuvres.
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PORTRATTS-PUZILE
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LEVISEUR
wisife-feusd
Durée : 45 min
Public : Cycle 1

Durée :1h30

Public : Cycle 2, Cycle 3
Cycle 4

Un jeu par équipe a la
découverte de la composition,
de 'organisation, de la
géométrie et des formes dans
une ceuvre. Inventé par l'artiste
Gottfried Honneger, ce jeu
permet aussi d’établir des ponts
entre art figuratif et art abstrait.
A l'aide de formes géométriques
colorées,les élevesapprennent a
regarder une ceuvre autrement.

Découuu@&t&l}u&mwéa

--o.--o.--o.--o.--o..-o..-oo.-oo.

JEU DE L'OTE GEANT

Durée :1h30
Public : Cycle 2, Cycle 3 et 4

Une maniere originale et ludique
de faire connaissance avec le
musée. Les éleves découvrent
son histoire, son fonctionnement,
et ses collections tout en jouant !

S3cccccccccccccccccsscccccccccsscccsce
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PARTAGER LES EUVRES
S'EXPRIMER A L'ORAL

Des ceunres et des histoires

00 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

:

LE TAPTS A HISTOTRES
wistbe accompaguie

en aufonomie
Durée : 45 min / Public : Cycle 1

Les Tapis da Histoires du musée
Sandelin sont des supports offrant
aux plus petits un premier éveil a l'art
et la découverte d’'une ceuvre grace
a un tapis d’éveil et des éléments
permettant d’animer une histoire.

Tapis 1/
autour du tableau La Sainte famille
et un Ange du Maitre aux Madones
joufflues

Tapis 2 / Deux histoires au choix

autour du Paysage d’hiver
patineurs de Joos de Momper,

aux

Dans le cadre d'une séance en
autonomie, une mallette est a la
disposition de [lencadrant. Elle
comprend ’histoire, un livret
d’accompagnement, les personnages
de I'histoire, des figurines d’animaux,
et des instruments de musique.

A noter : Possibilité d’emprunter la
valise du tapis a histoire au sein de
votre classe

Tarif de la location : 5€

®000000000000000000000000000000000000000
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A CHACUN SON HISTOTRE

Durée : 45 min
Public : Cycle 1 (MS / GS)

Durée : 1h30
Public : Cycle 2, Cycle 3

Apres une présentation générale
du musée et de ses collections,
les éleves sont divisés en petits
groupes. Chaque meneur
d'équipe tire une oceuvre au
hasard que les éleves doivent
retrouver au sein du parcours
a laide d’'un plan. Devant leur
ceuvre, chaque équipe compose
une courte histoire & partir des
personnages et des éléments
du tableau. En fin de séance,
chacun partage son récit avec
le reste de la classe et le guide
dévoile la véritable histoire des
tableaux.

@00c00000000000000000000000000000000

DIS-MOL. ..
Durée :1h30
Public : Cycle 2, Cycle 3

Des cartes de mots (nom,
verbe ou adjectif) sont remises
aux éléeves comme support
d’expression face aux oceuvres
exposées. En cherchant les liens
qui unissent ces mots et 'ceuvre
observée, les éleves affinent
leur regard et enrichissent leur
expression orale en exploitant
un vocabulaire spécifique.
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MISSION TMPOSSIBLE AU
MUSEE (CARTES MISSION)

wistbe accompaguie

en aufonomie
Durée :1h30
Public : Cycle 3, Cycle 4

Une formule ludique et active
qui favorise la prise de parole
des éleves. Chaque éleve en
mission dispose d'un temps de
découverte en autonomie des
collections afin de répondre a la
question qui lui a été posée. Lors
du parcours mené ensuite en
classe entiere par l'enseignant
ou le qguide, chaque éléve
devient médiateur et partage
ses découvertes avec le reste du
groupe.
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SEPLONGER DANS LE PASSE

AU TRAVERS DES CEUVRES ET DU MUSEE
Lo

......................................@
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SAINT-OMER, UNEVILLE AU
MOYEN AGE
wiatbo accompaguie

Durée : 1h30

Public : Cycle 2, Cycle 3, Cycle 4
(5°), lycée (29 et 1¢7)

Revivez I'une des périodes les plus
passionnantes de 'histoire...

Le musée Sandelin abrite des
ceuvres provenant d’édifices
majeurs disparus ou encore

existants et une collection d’armes
s’étendant du 11® au 15¢ siecle. Ces
objets permettent d’illustrer la vie
des nobles et des chevaliers (salles
d’armes, mosaiques, blasons) ; la vie
des religieux (maquettes d’église,
chapiteaux, sculptures, orfevrerie,
tableaux) et la vie des bourgeois
(sculptures ; dallage ; bois sculptés)

®000000000000000000000000000000000000000

LES COULEURS AU MOYEN AcE O

wisile- afelion

Durée : 2h

Public : Cycle 2 (CE2),
Cycle 4 (59)

La couleur est un élément important
dans I'Art au Moyen Age. A travers les
vestiges architecturaux et les objets
d’art présents au musée, les éléves
découvrent lorigine des pigments
et le symbolisme des couleurs au
Moyen Age. En atelier, ils dessinent
un chapiteau en s’inspirant de ceux
présentés dans les collections et
imaginent sa polychromie.

®000000000000000000000000000000000000000
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Lo tomps des chowalions.
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LES MINTS CHEVALLERS !
wisife-fe

Durée : 45 min

Public : Cycle 1 (MS / GS)

Pour les plus jeunes, une visite
avec activités pour découvrir
la vie des chevaliers au Moyen
Age, leur équipement et leurs
codes, par le biais des oeuvres
exposées.

®00000000000000000000000000000000000

STTETALS UN CHEVALTER AU Q

MOYEN AGE
Durée : 2h

Public : Cycle 2, Cycle 3, Cycle
4 (5°9)

Apres une découverte active de
la salle d’armes, les éléves sont
initiés aux codes de I'héraldique
gréce aux trois écus (ou blasons)
de chevaliers de I'Ordre de la
Toison d’Or.

Un jeu de classement de casques
par ordre chronologique offre
ensuite aux éléves un temps de
manipulation ludique.

En atelier, chacun crée son
blason en respectant les réegles
établies au Moyen Age.

®00000000000000000000000000000000000
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AU TEMPS DE LA COMTESSE
MARTE - JOSEPHE SANDELIN, L'ART
DEVIVRE AU 1BESTECLE

wiatbo accompaguie

Durée : 1h30
Public : Cycle 2 (CE2), Cycle 3,
Cycle 4 (4°), lycée (2"9%)

Pénétrez au coeur de la vie

squo‘[idienne de la comtesse
: Marie-Josephe Sandelin;
f découvrez Ihistoire de [I'hotel
. particulier Sandelin, construit

E vers 1777, et au sein duquel, les
. collections du musée ont pris
3 place en 1904.

e0000c000000000000000000000000000000
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JE DRESSE LA TABLE COMME AU 1§

STECLE
Durée : 2h
Public : Cycle 2 (CE2), Cycle 3

Une visite-atelier dla découverte
de l'art de vivre et des arts de la
table au 18¢ siecle. Apres avoir
observé la salle & manger du
musée, 'argenterie et des pieces
de faience et de porcelaine des
collections, l'atelier propose de
jouer au maitre d’hotel afin de
dresser une table dans l'esprit
de cette époque.

©00000000000000000000000000000000000000000000000
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Onts déconatifs | datut do

€ objet / technigue
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LES PETITS PLATS DANS LES GRANDS
wisibe accompagnée

Durée :1h30

Public : Cycle 2, Cycle 3, Cycle 4,
lycée (2n¢°)

Explorez le parcours céramique. Une
visite a la découverte des faiences
et porcelaines des manufactures
européennes des 17¢ et 18¢ siecles
et des céramiques asisatiques qui
les ont inspirées. Une immersion
au coeur d'histoires d'influences, de
voyages de motifs et de techniques.

©000000000000000000000000000000000000000

0BJETS NON TDENTIFIES |
Durée : 2h
Public : Cycle 2, Cycle 3, Cycle 4

Objets du quotidien ou objets de
musée ?

Une visite-atelier qui propose de
s'interroger sur la notion d'objet
du quotidien devenu objet de
musée. L'occasion d'explorer les
riches collections de faiences et
de porcelaines du musée Sandelin,
de découvrir la variété des formes
et des usages de ces objets alliant
fonction et valeur décorative.

En atelier, les éléeves pourront
imaginer leur objet improbable en
détournant un des objets rencontrés
en visite et réfléchir & sa nouvelle
fonction.

©000000000000000000000000000000000000000
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DE L'HOTEL PARTICULTER AU MUSEE
wisife accompagnie

Durée :1h30

Public : Cycle 2, Cycle 3, Cycle
4, lycée

Découvrez comment  est
né le Musée Sandelin et son
fonctionnement aujourd’hui en
abordant notamment la facon de
présenter les ceuvres au public
(socle, cadre, cartels, plans,
outils de médiation). Apprenez &
vous repérer dans un musée.

Enrichissez votre

en découvrant que la
conservation des oceuvres et
du patrimoine est un acte de
citoyenneté.

Enrichissez votre
en abordant les
musée.

métiers du

VISITE "DECOUVERTE DU MILTEU
PROFESSTONNEL"
wisife. accompagnée

Durée : 3h

Public : Cycle 4 (3°)

Pénétréz au coeur du monde
muséal et ses missions.

Enrichissez votre

en rencontrant les membres
de l'équipe du musée. Les
éleves découvrent de maniere
intéractive l'envers du décor
et les parcours professionnels
spécifiques.

La visite peut étre aménagée sur
une demi-journée ou une journée
complete. La classe est divisée
en groupes (10 éleves maximum
par groupe)

@00c00000000000000000000000000000000

ETLAVENTR DANS TOUT (AT
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MATHS LE MUSEE |

en
Durée :1h30

Public : Cycle 2 (CE2),
3

Deux parcours maths congus
conjointement avec  Marie-
Lise Hernu, conseillere
pédagogique en arts visuels et
Gaétane Lheureux, professeur
d’arts plastiques missionné
par la DAAC, proposent aux
éleves de découvrir les oeuvres
d'art selon une approche
mathématique.

OO

Cycle

Deux parcours ludiques pour
aborder les collections du
musée autrement.

Les éleves suivent un parcours
d’activités mathématiques
basées sur des oeuvres variées
et se référant aux différents
métiers du monde muséal et au
travail d’artiste.

Un parcours alliant l'analyse
de la composition d’'une ceuvre,
la question des proportions et
pour tout savoir sur le nombre
d'or |

0000000000000 000000000000000000 00
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Décounerde du musde
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LES TRESORS DU MUSEE

Durée : 45 min (le matin, en classe)
1h (apres-midi, au musée)

Public : CP (GS/CP et CP/CET)

finance depuis 2015, des
visites découvertes pour les éléves
de CP des écoles de Saint-Omer et
leur propose une approche sensible
et concrete du Musée Sandelin et des
richesses qu’il conserve.

Un cabinet de curiosités portable
sert de médium pour cette premiere
rencontre sensible avec [|'univers
muséal et les ceuvres. Concgu
comme un meuble a trésors et a
secrets, comprenant des portes et
des tiroirs a ouvrir et des fenétres a
soulever, ce cabinet de curiosités a
manipuler renferme des objets, des
reproductions d'oceuvres et des mots
associés a une image permettant
d’aborder de maniére concréte et
sensible différents champs du musée.

La séance au musée propose
d’aborder le lieu et les collections,
toujours par l'objet, au travers d’un
circuit avec activités.

Projet entierement financé par
les Amis des Musées de Saint-
AMIS DES
MUSEES Omer.

Saint-Omer

Le projet est également ouvert aux
écoles hors de Saint-Omer. Le coUt des
séances est dans ce cas a la charge de
I'établissement.

Détail des tarifs p. 34.
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LE MERCREDT ET PENDANT LS

VACANCES SCOLATRES

Le musée de I'hnétel Sandelin accueille
le
mercredi et pendant les vacances, sur

les groupes des centres sociaux,

réservation.

L'offre éducative pour les scolaires peut
étre adaptée dans le cadre hors-scolaire.

8 E. ‘ﬂl E. EE,
LES §-5 ANS

en aufonomie
Durée : 45 min

Tendez l'oreille | C’est I'ouie qui est a
’honneur ici car, durant cette visite,
les enfants découvrent les ceuvres et
les ambiances du musée grdce d une
multitude de sons (instruments de
musique, cris d’animaux, bruitages...).

e ec00c000000000000000000000000000

+ LES ANTMAUE DANS LES COLLECTTONS
: DUMUSEE
wisife accompagnie

Durée : 45 min
Public : Cycle 1

Les oceuvres du musée Sandelin
fourmillent d’animaux. Sujets de
fables, ornements décoratifs,
symbolesreligieux ouencoreanimaux
domestiques, mythologiques,
fabuleux, ils décorent tous les
supports..Partez & leur recherche
au gré des salles (a l'aide d’indices
visuels pour les plus jeunes), et
échangez autour de vos découvertes
avec le guide.

©000000000000000000000000000000000000000
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LE TAPLS A RTSTOTRES :
wisifo accompagnde

en aufonomie
Durée : 45 min

Tapis 1 autour de La Sainte
famille et un Ange,accompagné
de I'histoire «Angelo cherche
une famille».

Tapis 2 autour du Paysage
d’hiver aux patineurs de Joos
de Momper, accompagné de
deux histoires.

Descrit ptif complet p. 24
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LES MINTS CHEVALTERS ! @
wisife-jeusd
Durée : 45 min

Une visite avec activités pour
découvrir la vie des chevaliers
au Moyen Age, leur équipement
et leurs codes, par le biais des
oeuvres exposées.
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e ecc00cc0000000000000000000

8ccccecccccccccccccccne

LES §-12 ANS

MONSTRES T COMPAGNE : O
BESTIATRE MEDIEVAL

Durée : 2h

Monstres de la mythologie
antique, animaux  fabuleux
et animaux domestiques
peuplent les collections du
musée. Aprés la découverte des
représentations d’'un bestiaire
varié et merveilleux, les enfants
pourront leur propre créature
fabuleuse, qu’ils réaliseront & la
fagon d’'un cadavre-exquis.
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LES ARTISTES EN HERBE
Durée : 2h

Focus sur quelques ceuvres du
musée. Le guide donne aux
enfants des clefs de lecture..
La composition, les couleurs,

les genres, n'auront plus de
secrets pour eux !

cecsscesccssssssccssssssccsssssnes
cecesscsccccsssssccssssssscsssss
"
JEUDEL'OTE GEANT
Durée : 2h
Un moyen original de faire
connaissance avec le musée
Les enfants découvrent son

histoire, son fonctionnement, et
ses collections tout en jouant !
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LE§ 12-15 ANS

MISSTON IMPOSSTBLE AU %

MUSE (CARTES MISSTON)

]

8eccceccccceccccccscccccccscccccsce

Durée : 2h

Répartis en équipes, votre
mission, si vous l'accepetz est
de répondre aux questions
posées sur une sélection
d'oeuvres & l'aide de cartes
indices. Avec le groupe entier,
refaites le parcours et partagez
vos découvertes avec vos
camarades.

JEU DEL'OIE GEANT
W:dte?f ¢
Durée : 2h

0000000000000 000000000000000000 00
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RESERVER
Modalités de réservations

Toute visite au musée avec un groupe, y

compris les visites en autonomie, doit faire
I'objet d’une réservation préalable.

Lesréservations sont aeffectuer au minimum

3 semaines a llavance.

Chaque réservation fait obligatoirement
'objet d’une confirmation écrite par le
service des réservations. La réservation
n‘est effective qu’a réception de la fiche de
réservation signée.

Le service des réservations se tient a votre
disposition :

du lundi au dimanche
de 10h a 12h et de 14h a 17h

Tél.03.21.36.00.94

Courriel :
musees-accueil@ ville-saint-omer.fr

Pour vos projets pédagogiques:
musees-mediation@ ville-saint-omer.fr

W&'M&&W
Les groupes scolaires sont accueillis du lundi

au vendredi de 9h30 a 12h et de 14h a 18h sur
réservation uniquement.

Le jour de la visite

Les groupes sont invités & se présenter
10 minutes avant le début de la visite et &
respecter les horaires. En cas de retard
du groupe, les guides ne peuvent assurer
lintégralité du temps de visite.

En cas d'annulation de réservation, il est
impératif d’en informer le service accueil par

courrier ou par mail, au minimum 15 jours
avant la date retenve.

En cas d’annulation de derniere minute, il
est obligatoire de prévenir le musée par
téléphone au 03 2138 00 94. Dans ce dernier
cas, la prestation est due.
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TARTFS SCOLATRES

PRIX/GROUPE*

FORMAT DE Tarifs dégressifs
VISITE a partir du 2¢
groupe
Visite en Environ 45 min (maternelle) Gratuit
autonomie Environ 1h30 (du CP au lycée)
Forfait impression livrets
A noter que les enseignants ont également la possibilité
d'imprimer eux-mémes les livrets. Le document leur est 10€/classe
transmis par mail en amont de la visite. Dans ce cas, il n'y a
pas de forfait arégler.
45 min (Cycle 1) 5¢ (22§€<:;pe)
Visite m Groupes de 15 éléves 20€(3° gpe)
accompagnée
pag / 1h30 (Du Cycle 2 au lycée) 48¢€ (525€ )
© e
Groupes de 25 éleves max. 40€ (3¢ gge)
45 min (Cycle 1) 22€(§f€ 0
m Groupes de 15 éleves 20€ (3¢ gpp)e)
Visite-jeu N
1h30 (Du Cycle 2 au cycle 4) e E3256€ 5
Groupes de 25 éleves max. 40€ (3¢ gge)
Sh 75€
68¢€ (2°
O Groupes de 25 éleves max. 60€ E3e 222
Preit vgllsg Tapis En classe (2 semaines max) 5€
a histoires

ECOLES PUBLIQUES DE SAINT-OMER

45 min (Cycle 1)
Groupes de 15 éleves
1h30 (Du Cycle 2 au lycée)
Groupes de 25 éleves max

Visite
accompagnée

45 min (Cycle 1) GRATUIT

1h30 (Du Cycle 2 au lycée)
Groupes de 25 éleves max

2h

()
_/
G de 15 élé
Visite-jeu O roupes de 15 eleves

Groupes de 25 éleves max.
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TARTES SCOLATRES - <urie - RECAPITULATIF DES ACTIVITES PAR NIVEAUY

CYCLE 1

FORMAT DE . Des sons & voir*
VISITE PRIX/GROUPE TPS | Les animaux dans les collections du musée
PS Portraits-puzzle
Liaison Le tapis & histoires*
é -musé ) : s ¢ *
eco]e usee 45 min en classe le matin Des sons & voir
Saint-Omer 1n o N . GRATUIT Les d les collections d
. auU Mmusée |Gpres—m|d| es animaux dans les collections du Let S hist .
(publiques et MS mUsée® e tapis a histoire™
privées) Comment regarder un tableau ? A chacunson histoire

Les minis chevaliers

Portraits-puzzle

Liaison
école-mqsée 45 min en Flo?se Ife moltirj 103€ Ees cons VO{‘; | - ! Le tapis & histoires*
Hors Saint- 1h au musée l'aprés-midi Gs ”:ajszr;wmoux ansies coflections av 1 o Viseur
Omer A chacun son histoire

Comment regarder un tableau ?
Portraits-puzzle

A " N Les minis chevaliers
Prét valise Tapis

& histoires En classe (2 semaines max.) 5€
CYCLE 2
ves so‘msovow ) Saint-Omer, une ville au Moyen
Les animaux dans les collections du Age
TARIFS STRU(TURES D'A((UEH (Cent i S d, IME, etc.) mlojr?iteres et compagnie : Bestiaire LSs couleurs au Moyen Age (CE2)
entres sociaux, ->essad, » etc. mediéval pag ' Sij'étais un chevalier au Moyen
CP Un jardin extraordinaire (offre Age . A
FORMAT DE CE1 & Marie-Josephe Sandelin : L'art de
DUREE PRIX/GROUPE couplée) vivre au 18e siecle (CE2
ISITE (CE2)
Vv CE2 | Comment regarder un tableau ?
B A Je dresse la table comme au 18¢
L'art du portrait siecle (CE2)
Le Viseur Les petits plats dans les grands
Visite en . . Jeu de l'oie géant o Co .
autonomie au choix Gratuit A chacun son histoire De \.hc?te\ p,OI’TICUheI’ au musée
Jeu de mots La Liaison école-musée (CP)
Maths le musée (CE2)
CYCLE 3
A chacun son histoire
. 45 min Jeu de mots
Avec guide Groupes de 15 enfants 25¢ Les animaux dans les collections du | Missions impossible au musée
musée §ointhmer, une ville au Moyen
Un  jardin  extraordinaire  (offre | Age
couplée) Les couleurs au Moyen Age
Monstres et compagnie : Bestiaire Si j’étais un chevalier au Moyen
CcM1
Avec guide 1h 35¢ CM2 médiéval Age
Visite Groupes de 25 enfants max. N Mythes et héros Au temps de la comtesse
Comment regarder un tableau ? Marie-Josephe Sandelin : L'art de
L'art du portrait vivre au 18¢ siecle
Avec guide Le Viseur Je dresse la table comme au 18¢
. 2h Jeu de l'oie géant siecle
‘J‘e.lf[x_d? I|_0|e, Groupes de 25 enfants max. 70€ Les petits plats dans les grands
visite-atelier... De I'hétel particulier au musée
Maths le musée

34 35



-,

RECAPTTULATIF DES ACTIVITES PAR NIVEAUX

CYCLE 4

L'art du portrait

A chacun son histoire

Jeu de mots

Mission impossible au musée

['art du regard (parcours/expo)
Les animaux dans les collections du

e ) o Saint-Omer, une ville au Moyen
5e Monstres et compagnie : Bestiaire fge (59
- meédiéval o :
4 Mythes et héros §| j'étais un chevalier au Moyen
3e Age (59)

Comment regarder un tableau ?
Le Viseur
Jeu de l'oie géant

Les couleurs au Moyen Age (5°)
L'art de vivre au 18¢ siecle (4¢)
De I'nétel particulier au musée
Visite découverte du milieu
professionnel (3°)

LYCE

Jnde L'art du regard (parcours/expo)
1ere Comment regarder un tableau ? L'art de vivre au 18¢ siécle (2"%)
Tle Saint-Omer au Moyen Age (2", 1¢r¢) De I'nétel particulier au musée

ENSEIGNEMENT SUPERIEUR

Sur demande : Projet spécifique ou sur les thématiques suivantes : comment
mettre en scéne une ceuvre d’art, les grands courants d’histoire de I'art, I'his-
toire des musées, les métiers du musée, etc..

FORMATS DE VISITE

*en autonomie ou accompagné

e Visites en autonomie
* Visites accompagnées
e Visites-ateliers

e Visites-Jeux



Musée Sandelin
14 rue Carnot 62500 Saint-Omer

Contact service accueil > 032138 00 94
musees-accueil@ ville-saint-omer.fr

Ouvert a tous (indiv. et groupes)
du mercredi au dimanche
10h-12h / 14h-18h

Ouvert uniqguement aux groupes
le lundi et le mardi

www.musees-saint-omer.fr
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